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Este e-book e fruto de uma dissertacao de mestrado, sob minha orientacao, do programa
de Pés-Graduacao em Linguistica Aplicada (PPGLA) do Instituto de Letras (IL), da Universidade
de Brasilia (UnB), referente a primeira linha de pesquisa do programa: Ensino, Aprendizagem e
Formacdo de Professores de Lingua.

Quando orientei a mestranda Flavia Vaz, atualmente professora mestre e coautora deste
livro, 0 objeto do estudo da sua dissertacao de mestrado era o de investigar a relacao entre as
seguintes variaveis: motivacao, atencao e task design no processo de ensino/aprendizagem de
segunda lingua (L2). Para isso, conduziu-se uma pesquisa experimental, verificando, de fato, se
existia correlacao entre as variaveis supracitadas. Contudo, a proposta que se apresenta aqui nao
e meramente publicar a dissertacao na integra, mas refletir sobre as implicacoes pedagogicas
que ela poderia trazer para um mundo real de ensino/aprendizagem de linguas, de formacao de
professores, de elaboracao de material auténtico para aulas de linguas no contexto brasileiro,
tanto para escolas publicas quanto para escolas particulares, levando em consideracao o impacto
que o design de tarefas poderia causar no processo de aprendizagem de 2.

Devido a essa inquietacao como professora do curso de Letras e do Mestrado em Linguistica
Aplicada, propus a professora Flavia Vaz compartilharmos o seu estudo com professores de linguas,
que estao sempre buscando inovacdes para o processo de ensino/aprendizagem, preocupados
com a sua formacao continuada e abertos a reflexdes, sugestoes e implicacdes pedagogicas na
sua pratica atualizada em sala de aula, em qualquer contexto escolar, presencial e/ou remoto,
em todo territorio brasileiro.

ApoOs muitos encontros, com profundas e importantes reflexdes sobre a presente proposta,
levantou-se um questionamento sobre a importancia de trabalharmos com a abordagem baseada
em tarefas, fazendo um mapeamento de duas variaveis importantes que distinguem aprendizes
NO seu processo de aprendizagem de L2: motivacao e atencao. Para isso, este e-book propoe uma
reflexao sobre design de tarefas, mapeando uma needs analysis, a fim de se elaborar tarefas
de acordo com a realidade dos aprendizes de L2, suas necessidades, suas dificuldades, seus
interesses, etc. Por fim, propomos uma reflexdao e um dialogo entre professores de linguas no
Brasil.

Brasilia, setembro de 2022
Joara Martin Bergsleithner
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Diferentemente da aquisicao® da primeira lingua ou lingua materna (L1), que se desenvolve
durante a infancia, por meio da interacao entre os falantes, em um ambiente natural de uso da
lingua, a aprendizagem de uma segunda lingua ou lingua estrangeira (L2) ocorre, geralmente, em
ambientes formais de ensino, envolvendo varios fatores, tais como: a mediacao de um professor,
as suas intervencoes pedagdgicas (instrucao e feedback), o uso de material didatico e o contexto
diversificado, em um determinado periodo de tempo, em sala de aula. Com base nessa premissa,
é importante refletir se, e de que forma, tais fatores poderiam contribuir para o processo de
ensino/aprendizagem da lingua-alvo, em aulas de L2.

Durante o processo de ensino/aprendizagem de uma L2, varios aspectos e variaveis
de investigacao sao cruciais para o seu desenvolvimento. Dentre eles, no que diz respeito a
aprendizagem, a motivacao para aprender a lingua-alvo e a atencao ao input linguistico de
aspectos formais (i.e., aspectos gramaticais, fonoldgicos, lexicais, dentre outros) sao fatores
determinantes na aprendizagem da L2, bem como as atividades propostas pelos professores,
que sao essencials para o desempenho dos aprendizes. Nesse sentido, 0s conceitos e o design

de tarefas apresentados neste e-book sugerem aos professores de linguas uma reflexao sobre
sua pratica e a elaboracao de tarefas condizentes com a realidade de seus alunos.

Diante disso, entre os conceitos importantes para a formacao continuada de professores
de L2, no ambito da Linguistica Aplicada, propde-se refletir sobre a importancia de adotar uma
abordagem baseada em tarefas (ABT) em aulas de linguas, o aspecto da motivacdo no processo
de aprendizagem e o construto cognitivo da atencao ao input linguistico a ser apresentado, por
meio da aplicacao de uma tarefa cognitivamente complexa. Em outras palavras, pretende-se
levantar um questionamento sobre como o design de uma tarefa em L2 poderia ou nao impactar
a motivacao dos aprendizes, chamando ou ndo a sua atencao as tarefas a serem desempenhadas
em sala de aula.

Inicialmente, sera apresentada de forma breve a proposta metodoldgica baseada em tarefas,
assim como uma sequéncia de definicdes de destacados pesquisadores da Linguistica Aplicada
nesta area de investigacao. Nesta etapa, a intencao e esclarecer aspectos que devem ser levados
em consideracao ao se elaborar uma tarefa, tais como: o tipo de tarefa, o objetivo, a duracao, o
publico-alvo, entre outros fatores. Ademais, serao destacados alguns pontos importantes sobre
a diferenca entre “tarefas” e “exercicios”, a fim de elucidar aspectos que possam ser motivos de
dlvida para profissionais da area, professores e pesquisadores de L2.

1 Neste estudo, foram utilizados os termos “aquisicao” e “aprendizagem” intercambiavelmente.
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Na sequéncia, sera abordado o construto da motivacao durante a realizacao de uma tarefa,
com destaque aos estudos de Dornyei (2019), que formula varias diretrizes para delinear o
carater de uma tarefa envolvente, por exemplo, o equilibrio de habilidades e desafios da tarefa,
a estrutura da tarefa e o teor emocional positivo na sua realizacao e conclusao. Esses aspectos
possuem um papel fundamental para a realizacao de tarefas, haja vista que a motivacao deve
permear todo o tempo de realizacdo da tarefa, uma vez que esta variavel é de suma importancia

para o processo de ensino/aprendizagem de L2.

Logo, serao apresentados conceitos sobre o construto da atencao no ambito da Linguistica
Aplicada (Psicolinguistica), com enfase nos estudos de Schmidt (1990, 1995, 2001), quem defende
que “a atencao e necessaria para compreender praticamente todos o0s aspectos da aprendizagem
de uma lingua L2” (SCHMIDT, 2001, p. 3). Além disso, busca-se salientar técnicas desenvolvidas por
pesquisadores para realcar o elemento-alvo, gramatical ou lexical, as quais podem ser utilizadas
durante a elaboracao e a realizacao de uma tarefa especifica, por meio da ABT.

Por dltimo, sera apresentado um exemplo de tarefa, a qual foi elaborada levando em
consideracao os embasamentos teoricos apresentados sobre a abordagem de ensino baseada em
tarefas, a motivacao para sua realizacao e a atencao dada a uma determinada forma linguistica
— 0 Futuro do Presente do Indicativo —, com a finalidade de ilustrar e detalhar todos os passos
pensados para sua confeccao e aplicacao. Outrossim, serao apresentadas as conclusoes e
implicacoes pedagogicas da utilizacdo dessa metodologia de ensino de linguas para a elaboracao
do design de tarefas. Em suma, este compéndio servira de apoio aos professores de linguas, que
NA0 poucas vezes se questionam sobre qual a melhor maneira de elaborar tarefas, que motivem
significativamente seus alunos e desenvolvam os aspectos linguisticos abordados nas proprias
tarefas, de forma satisfatoria e eficaz, contribuindo, assim, para um resultado mais preciso e
satisfatorio no processo de ensino/aprendizagem em L2.
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A busca por melhores formas de ensino de linguas tem sido feita em todos os elementos que
constituem a lingua. Entre as propostas tedrico-metodologicas que surgiram nas ultimas décadas,
a Abordagem Baseada em Tarefas, conhecida internacionalmente como Task-Based Approach
(SKEHAN, 1996, 2003) vem se desenvolvendo como uma alternativa que possibilita o ensino
por meio de uma abordagem com foco na comunicacao. A premissa basica dessa abordagem e
que as linguas sao aprendidas mediante seu uso durante a realizacao de tarefas, entendendo

tarefas em seu conceito mais amplo, ou seja, qualquer atividade humana que tenha um objetivo
(SALAZAR, 2019).

Segundo Richards e Rodgers (2014), essa abordagem é fundamentada no uso de tarefas
como unidade basica de planejamento e instrucao no ensino de idiomas. Dessa maneira, planeja-
se, a partir dessa abordagem, que 0 ensino e a aprendizagem de uma L2 sejam contextualizados
e que possibilitem a interacao das quatro habilidades linguisticas, a partir de atividades praticas
que levam o aprendiz a acao, desenvolvendo a compreensao auditiva, a compreensao leitora, a
producao escrita e a producao oral, conforme a intencao do desenho da tarefa elaborada.

De forma analoga, Estaire e Zandn (1994) defendem que as licdes criadas com base na
abordagem baseada em tarefas sao articuladas em torno de unidades didaticas centralizadas
em um topico, ou seja, elas funcionam como base para a organizacao do cronograma. Em outras
palavras, para os autores, e a tarefa, precisamente, que determina o conteudo a ser trabalhado
na unidade. Segundo o0s pesquisadores, a resolucao de tarefas permite criar um ambiente de
comunicacao real na sala de aula de L2. Dessa forma, os alunos sao instigados a conversar sobre si
Mesmaos, seus gostos, bem como a questionar 0s gostos e as necessidades dos seus colegas. Para
eles (ibidem), essa abordagem tambeém potencializa o trabalho em duplas e em grupo, que € um
dos propdsitos desse tipo de ensino. Zanon (1999) destaca que a abordagem por tarefas consiste
na determinacao de um objetivo final ou de um produto final para uma unidade, constituindo
esse produto o motor de todo o trabalho desenvolvido. Por meio de diferentes tipos de tarefas,

sao trabalhados todos os aspectos necessarios para que os alunos sejam capazes de concretizar
esse produto ou tarefa final da unidade. Sendo assim, para o autor (ibidem), a tarefa representa

0 ponto de partida para a organizacao e programacao de uma unidade didatica.

Diante dos aspectos mencionados, serao apresentados, na proxima subsecao, varios conceitos
de tarefa, com o objetivo de compreender melhor sua definicao e seu proposito dentro dessa
abordagem de ensino.
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1.1 Conceitos de tarefa

De acordo com o dicionario Houaiss (2009, p. 1815), a palavra tarefa significa “qualquer
trabalho, manual ou intelectual, que se faz por obrigacao ou voluntariamente; quantidade de
trabalho realizado ou a realizar dentro de um prazo determinado”. De acordo com essa definicao, o
vocabulo tarefa pode ser compreendido como uma atividade impositiva, com um prazo estabelecido
e de carater obrigatorio. Sendo assim, ao transferir esse contexto para o ambiente escolar, uma
tarefa poderia ser considerada uma atividade entediante.

Sob a visao da psicologia contemporanea, Guimaraes (2001) afirma que grande parte do
tempo na escola e destinado as tarefas ou as atividades de aprendizagem. No entanto, verifica-
se que nem toda atividade planejada e proposta atrai os alunos para executa-la. Em sua opiniao,

a aproximacao e o envolvimento em uma tarefa dependem da percepcao que os estudantes
tém dela. A autora (ibidem) destaca que a determinacdo do aluno para cumprir uma atividade
escolar pode ocorrer de trés formas: (1) quando ele percebe razdes significativas para tal, isto
e, quando tem a atencao voltada para a compreensao do conteudo de uma atividade que pode
melhorar ou leva-lo a obter novos conhecimentos e habilidades; (2) quando o significado daquele

conteldo esta relacionado a interesses pessoais; e (3) quando a proposta de atividade ¢é definida
em termos de metas especificas e de curto prazo, favorecendo a percepcao de que, com um certo
grau de esforco, sua concluséo seja possivel. Com base nesses pressupostos, Guimaraes (2001)
observa que o bom desempenho em uma tarefa de aprendizagem depende de fatores individuais
dos aprendizes e do contexto em que ela é proposta, podendo propiciar experiéncias diversas e
aprendizado significativo.

Muitos foram os estudiosos da area da Aquisicao de Segunda Lingua que destacaram suas
definicOes sobre o conceito de tarefa, bem como sobre o papel das tarefas e seu impacto na
aprendizagem de L2 (BERGSLEITHNER, 2007, 2008, 2009; BREEN, 1987, 1997: DORNYEI, 2019;
ELLIS, 1984, 2003; LONG, 1985; LONG; POTER, 1985; SKEHAN, 1996, 2003; PRABHU, 1982; ZANON,
1999; XAVIER, 1999; WILLIS, 1996, 2004; WILLIS; WILLIS, 2007, dentre outros). Prabhu (1987,
p. 24), um dos pioneiros na exploracdo pedagdgica de tarefas, a define como “uma atividade que
exige que os aprendizes cheguem a um resultado a partir de dada informacao, por intermedio
de algum processo de reflexao, e que permita que os professores controlem e regulem esse
processo”2 No projeto realizado pelo autor, em Bangalore, na India, Prabhu (ibidem) classifica
as tarefas em trés categorias: (1) atividades de lacuna de informacao (information-gap), que
envolvem a transferéncia de informacao de uma pessoa para outra; (2) atividades de raciocinio
(reasoning-gap), que se referem a descoberta de nova informacao por inferéncia, deducao,

2 No original: “[...] An activity which required learners to arrive at an outcome from given information through some process of thought, and
which allowed teachers to control and regulate that process, was regarded as a ‘task™.
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solucao, reflexao ou percepcdes de relacdes ou padroes; e (3) atividades de troca de informacéo
(opinion exchange), que envolvem a identificacao e expressao de preferéncias pessoais ou atitudes
em relacao a uma situacao.

Long (1985 apud ELLIS, 2003, p. 2) explica que “tarefas tanto podem incluir o uso da lingua,
como fazer uma reserva de um voo, ou mesmo outras, que sao realizadas sem o uso da lingua, como
pintar uma cerca”. Além disso, Willis (1996) ressalta que a palavra tarefa vem sendo muitas vezes
empregada incorretamente para designar atividades que nao contemplam os critérios comumente
aceitos dentro da abordagem baseada em tarefas. As atividades que essa pesquisadora relata
incluem exercicios de mera pratica gramatical ou pratica oral de repeticao de conversas pre-
estabelecidas. Contudo, e possivel encontrar alguns parametros entre as variadas definicoes,
que permitem tracar um eixo comum entre elas.

De forma bem ampla, Breen (1984) afirma que “tarefa é qualquer esforco de aprendizagem de

lingua que apresenta um determinado objetivo, conteddo apropriado, procedimento de trabalho
especificado e uma variedade de planos de acao, cujo proposito e facilitar a aprendizagem”.
O pesquisador ressalta que as tarefas podem ser uma simples e breve atividade, ou até mais
complexas e longas, tais como a resolucao de problemas em grupo ou simulacoes e tomadas
de decisdo. Em concordancia com Breen (ibidem), Xavier (2004) ressalta que durante a tarefa
a lingua e utilizada para atingir resultados em situacao de comunicacao, promovendo assim
aprendizagem significativa. Alem disso, a pesquisadora acredita que a tarefa possa englobar
tanto o foco gramatical quanto o foco no significado, como apresentado na sequéncia,

Tarefa é uma atividade que requer o envolvimento do aluno com o insumo oral e/ou escrito da
lingua-alvo, podendo ser ele de natureza gramatical ou nao gramatical, com a finalidade de promover
a compreensao, expressao e/ou negociacao de significados nessa lingua, conscientizacao gramatical
e/ou raciocinio para que, entdo, o aluno possa chegar a um produto final (i. e. uma resposta). E
atraves da tarefa, portanto, que os alunos podem engajar-se em uma interacao meta comunicativa,
através de atividades voltadas para o significado, ou meta linguistica, comunicativa, atraveés de
atividades voltadas para a gramatica contextualizada e reflexiva. Alguns exemplos de tarefa sao:
ouvindo a descricao de um processo e identificando suas diferentes frases em uma figura, decidindo
o titulo apropriado para cada informacao dada, interagindo com um colega para obter informacao

sobre parques/reservas nacionais [...] (XAVIER, 1999, p. 34).

Para Xavier (1999), a tarefa, independentemente de sua natureza, gramatical ou ndo-gramatical,
deve fazer sentido para 0 aprendiz; em outras palavras, deve ter significado para ele, produzindo

3 No original: “Tasks that require language, for example, making an airline reservation, and tasks that can be performed without using language,
for example, painting a fence”.
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interacao comunicativa e alcancando um resultado final. Alem disso, em relacao as atividades
que envolvam topicos gramaticais, a autora ressalta o aspecto contextualizado e reflexivo que
deve existir em sua elaboracao.

Em relacdo a interacdo comunicativa em aulas de L2, Richards e Rodgers (2014, p. 177)
defendem que “ha um consenso de que tarefa @ uma atividade ou meta realizada por meio
do uso da linguagem, como encontrar a solucao de um quebra-cabeca, ler um mapa e indicar

direcoes, fazer um telefonema, escrever uma carta ou ler um manual de instrucoes e montar
um brinquedo™. Nesse viés, Martin Peris (2001) acrescenta que uma tarefa é qualquer iniciativa
para a aprendizagem que consista na realizacao de atividades de uso da lingua durante a aula
que representem aqguelas existentes fora dela. Ndo obstante, Willis (1996) destaca que uma
tarefa @ uma atividade voltada para um objetivo que permite aos alunos usar a lingua-alvo para
chegar a uma resposta verdadeira. Em outras palavras, os alunos usam quaisquer recursos da
lingua-alvo a fim de resolver um problema, solucionar um enigma, jogar um jogo ou compartilhar
experiéncias. Sendo assim, a autora salienta outro aspecto de uma tarefa, sem, no entanto,
descartar o proposito comunicativo, qual seja: “a utilizacao dos recursos linguisticos por cada
aluno na realizacdo das tarefas” (p. 23).

Com uma visao mais sucinta, contudo, nao muito diferente de Willis (1996) em relacdo ao
cumprimento de um objetivo, Bygate, Skehan e Swain (2001, p. 11) descrevem que uma tarefa
consiste em “uma atividade que exige que os aprendizes usem a linguagem com énfase no significado
para atingir um objetivo”. Portanto, nota-se que, na compreensao de muitos pesquisadores,
alcancar um objetivo @ um ponto essencial para a elaboracao do design de uma tarefa.

Outro pesquisador que merece destaque sobre o conceito de tarefa é Skehan (1996, 1998),
que define tarefa como uma atividade na qual “o significado vem em primeiro lugar; existe algum
tipo de relacdo com o mundo real; o término da tarefa tem certa prioridade; e a avaliacao do
desempenho da tarefa acontece em funcao do resultado obtido™ (SKEHAN, 1998, p. 95). Nunan
(1989, p. 10), com uma definicao semelhante a proposta por Skehan (1996, 1998), defende que
uma tarefa é “um trabalho de sala de aula que envolve os aprendizes em compreender, manipular,
produzir ou interagir na lingua-alvo, enquanto sua atencao esta principalmente focada no sentido
e nao na forma”®. Dessa maneira, ambos estudiosos destacam que manter o foco no significado
é primordial para que uma atividade seja considerada uma tarefa.

4 No original: “A commonsense understanding that a task is an activity or a goal that is carried out using language, such as finding a solution
to a puzzle, reading a map and giving directions, making a telephone call, writing a letter, or reading a set of instructions and assembling a toy”.

5 No original: “meaning is primary; there is some communication problem to solve; there is some sort of relationship to comparable real-world
activities; task completion has some priority; (and) the assessment of the task is in terms of outcomes”.

6 No original: “a piece of classroom work which involves learners in comprehending, manipulating, producing or interacting in the target language
while their attention is principally focused on meaning rather than form”.
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Em relacdo a categorizacao que as tarefas podem ter, Nunan (1989) faz mencao ao uso de
tarefas auténticas, destacando que sao aquelas facilmente encontradas em situacdes cotidianas.
Alem dessas tarefas, ele também acredita em tarefas pedagdgicas, que nao sdo necessariamente
realizadas no dia a dia. Portanto, ele as distingue aplicando as seguintes terminologias: tarefas do

mundo real e tarefas pedagogicas. As primeiras, tarefas do mundo real, buscam reproduzir na
sala de aula as tarefas que os alunos precisam ou precisarao cumprir, podendo estar relacionadas
ao trabalho ou a simples situacoes corriqueiras. Um exemplo desse tipo de tarefa pode ser
uma situacao em que os “aprendizes escutam a previsao do tempo e decidem se devem levar
0 guarda-chuva ou nao”” (p. 40). Entretanto, as tarefas pedagdgicas obtém uma justificativa
psicolinguistica, pois seu objetivo principal € estimular processos cognitivos de aquisicao. Dessa
forma, os aprendizes realizam tarefas que provavelmente nao vivenciariam fora da sala de aula,
como escutar a previsao do tempo e responder perguntas de verdadeiro ou falso. Para Nunan
(1989), a tarefa do tipo pedagdgica pode favorecer a compreensao de textos em situacoes fora
da sala de aula no futuro.

Nao obstante, em busca de quais seriam 0s passos para a elaboracao de uma tarefa, Nunan
(1991) propde que as tarefas tenham cinco elementos principais: objetivos, insumos, atividades,
papeis e ambientacdo. O primeiro elemento, objetivos, aborda a necessidade dos alunos no que
diz respeito as habilidades da lingua e a comunicacao na lingua-alvo; o segundo, insumos, tem
relacdo com os conteldos linguisticos (um didlogo ou um texto) ou nao-linguisticos (figuras
e imagens), que sao apresentados aos alunos; o terceiro, atividades, faz referéncia ao tipo de
atividade a ser realizada (aberta/com mais de uma resposta ou fechada/com uma Unica resposta
correta); o quarto, papéis, destaca a importancia da definicdo dos papéis dos professores e dos
aprendizes durante a realizacao de uma tarefa; e o quinto principio, ambientacdo, se relaciona
a maneira como os alunos farao a tarefa, individualmente, em pares ou grupos.

Outra questao de essencial importancia se refere a diferenca entre tarefa e exercicios, bem
como sua aplicacdo em sala de aula de L2. De acordo com Nunan (2004), a distincao entre tarefas
pedagogicas e exercicios pode ser observada conforme o resultado que produz. Segundo ele
(2004), nos exercicios de pratica da lingua, o éxito podera ser observado em termos linguisticos.
Contudo, nas tarefas pedagogicas, o resultado excede a forma linguistica e os questionamentos
para avaliar se 0 aprendiz logrou determinado resultado seriam, por exemplo, se ele selecionou uma
roupa com base na previsao do tempo. Além dessas duas distin¢cdes, Nunan (ibidem) menciona as
atividades comunicativas, que para ele sao aquelas que promovem tambeéem a pratica de formas
linguisticas determinadas e se assemelham as atividades pedagdgicas quando utilizam elementos
que promovam uma comunicacao significativa.

7 No original: “the learner will listen to a weather forecast and decide whether or not to take an umbrella [...]".

15|



Entretanto, Delgado (2002, p. 117) apresenta uma definicdo bastante gramatical, ao afirmar
que um “exercicio € um componente de uma atividade, um passo para o desenvolvimento dela,
pensado para fortalecer um contetdo especifico. E um tipo de trabalho mais mecanico e restrito,
um exercicio (de uma estrutura gramatical, por exemplo)”®. Em contrapartida, em relacdo a tarefas,
0 pesquisador cita a posicao de Hernandez e Sepulveda (1993), os quais defendem que elas sao
“um conjunto de atividades prolongadas no tempo, que desencadeiam processos cognitivos e
comunicativos, direcionados para a aprendizagem de linguas, integradores de cultura, e desenhadas
com objetivos, estruturas, esquemas de atuacao e avaliacdo™ (DELGADO, 2002, p. 117).

Ainda sobre a distincao entre tarefa e exercicio, Ellis (2000) postula que durante uma tarefa
os aprendizes tém o propodsito de se comunicar para lograr um objetivo, sendo que o resultado é
observado com base no alcance desse objetivo; e a relacao com o mundo real e notada quando o
discurso utilizado na tarefa se parece aquele que ocorreria em uma situacao cotidiana. Contudo,
Nos exercicios, os alunos se dedicam a utilizar e produzir formas linguisticas corretas, nao
havendo nesse caso um objetivo comunicativo, nem relacao com o mundo real. Para um melhor
detalhamento, o0 Quadro 1, elaborado por Ellis (2000, p. 197), apresenta a distincao entre exercicios
e tarefas de forma sistematica:

Quadro 1 — Diferencas entre exercicios e tarefas

Exercicios Tarefas
Habilidades linguisticas sao vistas como Habilidades linguisticas sao
Orientacao prée-requisitos para a aprendizagem de desenvolvidas por meio do
habilidades comunicativas. engajamento na atividade comunicativa.

Formas linguisticas e significado Conteudo proposicional e significado

Foco AL comunicativo pragmatico (foco no
semantico (foco na forma). L
significado).
Meta Manifestacao do conhecimento do codigo. Realizacao da meta comunicativa.
.~ Desempenho avaliado em termos de Desempenho avaliado com base no
Resultados/Avaliacao . o o
conformidade com o codigo. alcance da meta comunicativa.

Ha um relacionamento direto e dbvio

entre a atividade que surge de uma

tarefa e uma atividade comunicativa
natural.

O desenvolvimento de habilidades
linguisticas serve como investimento para
O Uuso no futuro.

Relacionamento com
o mundo

Fonte: Ellis (2000, p. 197)

8 No original: “un ejercicio es un componente de una actividad, un paso en el desarrollo de la misma, pensado para afianzar un contenido
especifico. Es un tipo de trabajo mas mecanico y restringido, una ejercitacion (de una estructura gramatical, por ejemplo”.

9 No original: “un conjunto de actividades prolongadas en el tiempo, que desencadena procesos cognitivos y comunicativos, dirigidos al aprendizaje
de la lengua y la literatura, integradores de cultura, y disenadas con objetivos, estructuras, esquemas de actuacion y evaluacion”.
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Com base no Quadro 1, observa-se que as diferencas apresentadas por Ellis (2000) ressaltam
0 objetivo linguistico que se pretende alcancar, mediante a orientacao, o foco, a meta, o resultado
da atividade e a sua relacao com o mundo real, seja ela uma tarefa ou um exercicio. Nesse sentido,
0 pesquisador descreve, de forma bem objetiva, que, durante a realizacao de uma tarefa, o foco
esta no significado e na comunicacao; e durante um exercicio, o foco esta na producao de formas
linguisticas corretas e na sua utilidade no futuro.

Ainda assim, uma visao importante que merece destaque é apresentada tambem por Ellis
(2003, p. 16), guem afirma que tarefa é

[..] um plano de trabalho que requer que aprendizes processem a lingua pragmaticamente, a fim
de atingir um resultado (outcome) que pode ser avaliado em funcao do conteldo proposto ter sido
atingido ou ndo. Para isso, o aprendiz precisa dar atencao primaria ao significado e fazer uso de
suas proprias fontes linguisticas, embora o design da tarefa possa induzi-lo a escolha de formas
particulares. A tarefa e destinada a resultar no uso da lingua que tenha uma semelhanca, direta
ou indiretamente, com a lingua que é usada no mundo real. Assim como outras atividades, uma
tarefa pode envolver habilidades produtivas ou receptivas, orais ou escritas, e varios processos

cognitivos .

Essa definicao reitera aspectos relacionados a dimensao pragmatica e a dimensao cognitiva™
da tarefa. Ellis (2003) destaca que, quando a tarefa envolve foco no significado, o aprendiz usa a
lingua de forma pragmatica e assim desenvolve sua proficiéncia em L2, por meio da comunicacao.
Ele ressalta um ponto importante, qual seja a diferenca da postura do aluno diante de uma tarefa
ou de um simples exercicio, ao afirmar que durante a tarefa “os participantes assumem a funcao
de usuarios da lingua, uma vez que precisam empregar 0S mesmMos pProcessos comunicativos
envolvidos nas atividades do mundo real. Dessa maneira, a aprendizagem é incidental; ja em um
exercicio, 0s participantes tém a funcao de “aprendizes” e a aprendizagem é intencional®” (ELLIS,
2003, p. 3). Para esse pesquisador, ter foco no significado durante a tarefa ndo representa a
ausencia de atencao a forma, mas sim uma atencao periferica dada a forma de maneira incidental.

Contudo, pesquisadores como Skehan (1996) e Long (1985) acreditam que o ensino de uma
L2 precisa reservar momentos para a forma linguistica. Para Skehan (1996, p. 41), “processar

10 No original: “A task is a workplan that requires to process language pragmatically in order to achieve an outcome that can be evaluated in
terms of whether the correct or appropriate propositional content has been conveyed. To this end, it requires them to give primary attention
to meaning and to make use of their own linguistic resources, although the design of the task may predispose them to choose particular forms.
A task is intended to result in language use that bears resemblance, direct or indirect, to the way the language is used in the real world. Like
other language activities, a task can engage productive or receptive, and oral or written skills, and also various cognitive processes”.

11 No original: “na perspectiva cognitiva, os pesquisadores enfocam processos psicologicos que ocorrem durante a realizacao de tarefas pelos
aprendizes”.

12 No original: “the participants to function primarily as ‘language users’ in the sense that they must employ the same kinds of communicative
processes as those involved in real world activities. Thus, any learning that takes place is incidental. In contrast, an ‘exercise’ requires the
participants to function primarily as ‘learners’; here learning is intentional”.
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a lingua apenas para extrair significado nao garante sensibilidade automatica para a forma”®.
Dito de outra forma, Skehan (ibidem) acredita que a reestruturacao da interlingua (lingua falada
pelo aprendiz) acontece mediante a analise da forma e, por isso, o ensino de L2 deve destacar
as estruturas que serao usadas nas tarefas. Sobre o enfoque dado a forma em uma tarefa, Ellis
(2003) apresenta a seguinte divisdo: tarefas focadas e ndo-focadas. Enquanto as tarefas focadas
sao aquelas que objetivam induzir 0os alunos a processar, de forma receptiva e produtiva, um
traco linguistico particular; as tarefas ndo-focadas nao levam o aprendiz a usar uma estrutura
gramatical determinada. Todavia, ele afirma que embora as tarefas possam ter foco em um
traco linguistico, as caracteristicas de uma tarefa nao podem ser perdidas, quais sejam: a lingua
continua sendo usada pragmaticamente para atingir um resultado nao-linguistico; nao pode
existir uma referencia explicita do traco linguistico que o aprendiz tera de usar na tarefa, porque,
sendo assim, o foco se desvia para a forma e a tarefa pode se tornar um exercicio. Além disso,
Ellis (2003) ressalta a necessidade de nao confundir as tarefas focadas com exercicio gramatical
contextualizado. Para o autor, na realizacao de uma tarefa focada, o participante nao e informado
do traco linguistico que sera utilizado na tarefa, sendo assim o aprendiz tratara essa tarefa
como ndo-focada, por isso a atencao sera implicita. Ja no exercicio gramatical contextualizado,
0 aprendiz sabera o traco linguistico a ser utilizado e, provavelmente, dispensara uma atencao
especial a ele, de forma que a atencao na forma sera intencional.

Alem de compreender a distincao entre tarefas e exercicios e seus desdobramentos, e de
suma importancia observar como a instrucao, com ou sem a presenca de uma forma linguistica,
foi definida por estudiosos da area de ASL, dividindo-se em instrucao explicita e implicita. Hulstijn
(2005) define a instrucao explicita como um tipo de instrucao em que os aprendizes recebem
informacoes a respeito das regras subjacentes ao input; ja a instrucao implicita, por outro lado,
ocorre quando estas informacdes ndo sdo fornecidas. Norris e Ortega (2000, p. 437) afirmam que
“guando nem a apresentacao da regra nem as instrucoes para focalizarem formas especificas
fizerem parte da tarefa, a instrucao sera implicita”. Nota-se, entdo, que nao somente a presenca
ou ausencia de regras formais, mas a orientacao dos aprendizes para atingir essas informacoes
representa fatores de distin¢ao entre esses dois tipos de instrucao durante uma tarefa. Ainda,
sobre a dicotomia entre abordar ou nao a forma durante a realizacao de uma tarefa, Spada
(1997) ressalta que a Instrucdo Centrada na Forma é qualquer esforco pedagdgico que dirija
a atencao do aprendiz para uma forma especifica, explicita ou implicitamente. Na visao de Ellis
(2001), essa instrucao pode dar foco a forma e ao significado ao mesmo tempo em situacdes
contextualizadas, promovendo assim que 0s aprendizes utilizem quaisquer estruturas gramaticais
antes da apresentacao de regras.

13 No original: “processing language to extract meaning does not guarantee automatic sensitivity to form”.
14 No original: “when rules are not discussed and learners are not asked to attend to rules during L2 tasks, the instruction is implicit”.
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Doughty e Williams (1998) destacam que entre os pesquisadores que investigam o papel do
ensino da forma, Long (1991) ocupa um papel de destaque, ao distinguir dois tipos de instrucao
em sala de L2: Foco nas Formas (Focus on Forms) e Foco na Forma (Focus on Form). Enquanto
a instrucao com Foco nas Formas caracteriza-se por dar lugar de destaque a aspectos sinteticos
estruturalistas da lingua-alvo, baseado principalmente no acimulo de elementos linguisticos
isolados; a instrucao com Foco na Forma refere-se ao ensino de lingua essencialmente baseado
na comunicacao de significado, embora espera-se que em determinados momentos a atencao dos
aprendizes seja direcionada para elementos linguisticos, contribuindo assim para a aprendizagem
de uma L2. Ainda assim, Long (1985) chama a atencao para a necessidade de que os aprendizes
focalizem a forma de maneira consciente, enquanto estao se comunicando. Para isso, as tarefas
devem ser desenhadas para que os aprendizes tenham foco no significado, mas também,
incidentalmente, na forma. Em outras palavras, essa instrucao defende uma abordagem da
gramatica com base no significado e na comunicacao contextualizada, promovendo negociacoes
gramaticais durante o processo de ensino/aprendizagem da lingua-alvo.

No que tange a Instrucdo com Foco na Forma, Long e Norris (2000, p. 599) afirmam que a
uniao entre significado e forma configura um dos elementos essenciais do ensino de linguas
baseado em tarefas:

O ensino de Linguas Baseado em Tarefas... @ uma tentativa de aproveitar os beneficios de um foco no
significado por meio da adocao de um plano de estudos analitico, enquanto simultaneamente, atraves
do foco na forma (e ndo nas formas), para lidar com as deficiéncias conhecidas, principalmente
de desenvolvimento e incompletude no que diz respeito a precisdao gramatical™. (LONG; NORRIS,
2000, p. 599).

Ainda assim, cabe destacar o modelo de tarefa proposto por Willis (1996, 2004), o qual defende
algumas condicdes necessarias para a aprendizagem de uma L2. Segundo essa pesquisadora
(ibidem), sao condicOes necessarias para o aprendizado de linguas: exposicao a lingua-alvo, uso
dessa lingua na pratica, motivacao para usar essa lingua e foco nas formas linguisticas. Ademais,
Willis (1996, 2004) ressalta que a instrucdo é um fator desejavel para uma abordagem em tarefas.
Em relacdo a motivacao citada por Willis (1996, p. 60), a autora sugere que “os objetivos da tarefa

fornecem a principal motivacao”, visto que os aprendizes sao instigados a realiza-la, sendo que
seu proprio desenvolvimento e sua conclusao representam um fator motivador que envolve os
aprendizes.

15 No original: “Task-based language teaching... is an attempt to harness the benefits of a focus on meaning via adoption of an analytic syllabus,
while simultaneously, through use of focus on form (not forms), to deal with its known shortcomings, particularly rate of development and
Incompleteness where grammatical accuracy is concerned”.

16 No original: “the goals of the task provide the main motivation”.
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Em contrapartida, em relacao a motivacao para realizar uma tarefa, Julkiinen (2001, p. 33)
afirma que “distintas tarefas propoem distintos objetivos e, por isso, elas afetam a motivacao de
distintas maneiras”. Dornyei (2019), no entanto, enfatiza que o comportamento dos aprendizes de
linguas em varias tarefas comunicativas é determinado por uma ampla gama de variaveis, dentre
elas, os fatores situacionais da aprendizagem, por exemplo, o conteudo, a estrutura, o resultado
e 0s participantes da tarefa, entre outros. Para Dornyei (2019), entre as condicoes necessarias
para a elaboracao de uma tarefa, e primordial observar que o conteudo deve ser relevante para
0 aprendiz, levando-o0 a viver uma experiéncia auténtica; e, ainda, a estrutura deve ser clara, bem
COMO Seu processo e resultado, dentre varias outras.

Portanto, diante da compreensao do que seja uma tarefa segundo a abordagem de ensino
baseado em tarefas, nota-se que ha certa semelhanca entre os pesquisadores, com destague
para o significado, objetivo e resultado a serem alcancados, conferindo completude a tarefa e
diferenciando-a de uma simples conversa sobre um assunto qualgquer ou um exercicio gramatical.

1.2 O design de elaboracdo de uma tarefa proposta por
Willis (2004)

E extenso o ndmero de pesquisadores que tém tentado descrever uma sequéncia de estagios
ou componentes de uma aula baseada em tarefas (PRABHU, 1987; ESTAIRE; ZANON, 1994; SKEHAN,
1996; ELLIS, 2003; WILLIS, 1996, 2004, WILLIS; WILLIS, 2007, dentre outros). No entanto, Ellis
(2003) ressalta que embora cada proposta apresente suas peculiaridades, todas elas tém em
comum trés fases principais que compdem o ciclo da tarefa: a pré-tarefa, a tarefa e a pos-tarefa.
Sendo assim, a compreensao dessas etapas e essencial para o design da elaboracao da tarefa.
A fim de decidir o design de uma tarefa, este estudo adotou o modelo de Willis (2004), o qual
apresenta as trés fases principais que compdem o ciclo da tarefa, sugerido por Ellis (2003).

A decisao de utilizar o modelo de tarefas, criado por Willis (2004), para a elaboracdo de uma
tarefa neste estudo, foi tomada por acreditar que ele representa genuinamente a proposta da
abordagem baseada em tarefas, visto que defende a realizacao de atividades na lingua-alvo que
envolvam a resolucao de algum tipo de problema ou se atinja um objetivo comunicativo, a fim
de produzir um resultado. Para isso, as tarefas deveriam seguir algumas premissas: o significado
deve ser mais importante que a forma e 0 objetivo comunicativo deve ser atingido, alcancando
um resultado final. Conforme Willis (2004), algumas tarefas como: programar um roteiro de férias
em grupo, enquanto os aprendizes se preocupam em definir o plano, requer um objetivo a ser
cumprido e, por conseguinte, havera o resultado ou produto da interacdo dos participantes (o
plano ou roteiro da viagem), que podera ser compartilhado com todo o grupo.
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Para Willis (2004), existem varios tipos de tarefas e processos envolvidos em relacado a elas,

por exemplo:

()

(2)

(3)

(4)

(6)

Listagem: sao tarefas que envolvem a elaboracao de listas, a partir da troca de informacoes
dos aprendizes. Usando processos como brainstorming, descoberta de fatos, perguntando
a0s colegas ou pesquisando;

Ordenacao e classificacao: sao tarefas que envolvem sequenciamento, ranqueamento,
categorizacao ou caracterizacao de itens;

Comparacao: sao tarefas que envolvem comparacao de informacao sobre algo a partir de
diferentes fatores ou pontos de vista. Por exemplo, encontrar semelhancas e/ou diferencas
entre opinioes ou algo relacionado a dois alunos;

Solucao de problemas: sao tarefas mais complexas que as trés anteriores, pois exigem mais
dos alunos em termos de raciocinio. E nesse tipo que podemos enquadrar aquelas tarefas
em que o grupo tem de decidir sobre a melhor solucao para um problema, por exemplo,
qual o melhor candidato para uma vaga de trabalho. Estas sao bastante compativeis com
situacdes auténticas, encontradas fora da sala de aula;

Compartilhar experiéncias pessoais: sao tarefas que encorajam os aprendizes a falar mais
livremente sobre si mesmos e a compartilhar suas experieéncias com os outros. Nesse tipo
de tarefas, produzem situacdes mais proximas de uma conversa casual, a qual nao é tao
diretamente orientada para um objetivo se comparada aos outros tipos de tarefas; e

Tarefas criativas: sao tarefas, frequentemente, chamadas de projetos, que envolvem grupos
de trabalhos criativos. Esse tipo de tarefa geralmente tende a possuir mais etapas e pode
abranger combinacoes de diferentes tipos de tarefas. Alem disso, a autora ressalta que
as vezes tais tarefas requerem pesquisa fora da sala de aula e que o resultado pode
geralmente ser apreciado por outros interlocutores, alem dos alunos que o produziram.

Segundo Willis (2004), além dos diversos tipos de tarefas e dos processos envolvidos, existe

uma sistematica composta por trés fases no planejamento de uma tarefa: (1) pré-tarefa, (2) ciclo

da tarefa e (3) foco na linguagem, como especificado abaixo:

(1) Prée-tarefa

Conforme Willis (2004), a Pré-tarefa tem a intencdo de chamar a atencéo dos alunos e de

motiva-los a se engajarem em sua realizacao. Essa fase introduz o topico a ser abordado na tarefa

e explora o tema que sera desenvolvido de maneira a instigar os alunos a querer pesquisar e se

interessar pela tarefa. De acordo com a autora, essa é a etapa mais curta e apresenta os seguintes

objetivos principais: (a) apresentar o tdpico da tarefa, a fim de fomentar o interesse dos alunos
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em participar; (b) promover a exposicao a lingua-alvo, para apoiar os aprendizes a lembrar e
ativar, ou apresentar vocabuldrio Util a realizacdo da tarefa; e (c) garantir que todos os aprendizes
tenham entendido o que a tarefa envolve, quais 0s seus objetivos e quais sao 0s resultados que
devem ser produzidos ou esperados. Para Willis (1996, 2004), essa etapa contribui fortemente
para a tarefa, ativando recursos linguisticos ja conhecidos ou introduzindo novos para auxiliar
0 aluno na execucao da tarefa. Porem, nao e o momento para ensinar grande quantidade de
informacao nova, mas de incentivar 0s alunos a realizarem a tarefa e de fornecer recursos para
apoia-los, tais como: figuras, matérias de dudio e/ou video, entre outros. Em suma, a intencao
desse momento é a de motiva-los a realizar a tarefa.

(2) Ciclo da tarefa

Willis (1996, 2004) divide esta fase em trés etapas: tarefa, planejamento e relato. Durante essa
etapa, 0s alunos recebem um desafio linguistico bastante real, ou seja, eles precisam estabelecer
uma comunicacdo com base na situacio proposta. E aconselhavel que os alunos trabalhem em
pares ou em pequenos grupos nesta fase. Alem disso, durante o planejamento, o professor deve
fornecer todas as informacoes necessarias, atuando como facilitador. Os alunos planejam como
apresentar o resultado de seu trabalho, geralmente trocando e comparando produtos finais, e
ainda, relatam a que conclusdes chegaram. A autora (ibidem) ressalta que, durante o ciclo da
tarefa, o professor monitora a realizacao da tarefa pelos aprendizes.

(3) Foco na linguagem

Segundo Willis (2004), o terceiro estagio, foco na linguagem, se refere ao estudo mais detalhado
da lingua, promovendo énfase dos recursos linguisticos usados nos dois estagios anteriores e
dando oportunidade para os alunos analisarem e praticarem esses recursos decorrentes da tarefa.
Willis (1996) sugere que a Instrucdo como Foco na Forma, proposta por Long (1991), poderia ser
beneéfica e acelerar a aprendizagem de estruturas de uma L2.

De acordo com Willis e Willis (2007, p. 70), “uma boa tarefa ndo apenas gera interesse e cria
um grau aceitavel de desafio, mas tambem gera oportunidades para os alunos experimentarem
e ativarem o maximo de linguagem possivel””. Conforme os autores, o professor seleciona um
topico, com o intuito de planejar uma tarefa. Esta, por ser contextualizada, tem mais foco no
significado do que nas formas, embora os aspectos linguisticos e gramaticais sejam tambeém
trabalhados em contextos determinados. Além disso, eles ressaltam que o foco no significado e
nas formas pode estar relacionado ao modo como as tarefas sao classificadas, isto ¢, elas podem
ser tarefas simples ou complexas, com demandas cognitivas menos ou mais desafiadoras, umas

17 No original: “a good task not only generates interest and creates an acceptable degree of challenge, but also generates opportunities for
learners to experience and activate as much language as possible”.
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focadas mais no significado e outras mais na forma e no significado, simultaneamente; embora o
foco principal resida no significado, ja que o objetivo é trabalhar com atividades contextualizadas
e alcancar uma meta como resultado final.

No mesmo contexto, Cosenza e Guerra (2011) recordam que, além dos aspectos proprios
de uma tarefa, e essencial que seja promovido um ambiente estimulante e agradavel em que
0s aprendizes assumam um papel ativo, mediante licoes centradas em suas necessidades, uso
de interatividade, bem como apresentacao e supervisao das metas a serem atingidas, visto que
esses recursos sao compativeis com o funcionamento dos processos atencionais. Ainda assim, em
relacdo ao objetivo comunicativo das tarefas, Vaz e Bergsleithner (2020) ressaltam a importancia
de que durante a realizacao de uma tarefa os aprendizes possam utilizar a lingua-alvo tal como
ela é no seu dia a dia, desenvolvendo, assim, de forma significativa, sua performance na L2.

Por fim, diante dos aspectos mencionados pelos autores supracitados, sobre conceitos de
tarefa e sua implicacao na aprendizagem de uma L2, observa-se que ha varios pontos em comum
que corroboram as premissas dos autores, quais sejam: foco no significado, atividade do mundo
real do aprendiz, meta ou objetivo claro a ser alcancado, centro do trabalho em sala de aula,
interacao entre os aprendizes, desenvolvimento dos aspectos linguisticos mediante sua aplicacao
na pratica durante o processo de ensino/aprendizagem de uma L2.

1.3 A motivacao na realizacao de tarefas para Dornyei

Dornyei (2014) concentra seus estudos da motivacao da tarefa ao identificar conglomerados
de motivacao que englobam uma série de partes constituintes que agem como um todo. Essa
abordagem difere da maneira tradicional de entender a natureza da motivacao, que costumava
quebrar o construto em distintos componentes vistos como blocos de construcao para todos
os fenOmenos motivacionais cuja operacao foi amplamente examinada de forma isolada. Em vez
disso, 0 novo objetivo era identificar combinacdes apropriadas de caracteristicas dos alunos,
que operam como unidades integradas no direcionamento e energizacao do comportamento
das tarefas. Para isso, o0 autor lista quatro conglomerados motivacionais que podem contribuir
significativamente para a motivacao das tarefas: (1) o interesse, (2) os papéis produtivos dos
alunos, (3) o fluxo da motivacao; e (4) a visao. Para Dornyei (2014):

(1) o interesse é um conglomerado motivacional, na medida em que integra elementos motivacionais,
cognitivos e afetivos, posto que envolve um aspecto cognitivo, como a curiosidade e o envolvimento
relacionado a um conhecimento especifico, bemn como uma importante dimensao emocional
referente a alegria associada ao engajamento em um tdpico e/ou uma atividade;
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(2) os papéis produtivos dos alunos podem ser entendidos como componentes basicos para
o desempenho bem-sucedido na aula: se um aluno for incluido no papel certo, ele se tornara

um membro util da equipe de tarefas e desempenhara funcoes necessarias e complementares.
Nesse sentido, o processo produtivo do papel do aluno se torna um poderoso canal motivacional,
nao apenas ajudando a liberar energia, mas também coordenando o comportamento de varios
participantes em uma tarefa;

(3) o fluxo motivacional acontece quando, diante de uma tarefa interessante e desafiadora, os
individuos estao plenamente conscientes do que precisa ser feito para realiza-la e, ao mesmo
tempo, estdao confiantes de que a tarefa é possivel de ser cumprida, pois eles acreditam que suas
habilidades sao suficientes para conclui-la com sucesso. Desse modo, o fluxo motivacional pode
ser compreendido como um nivel elevado de engajamento motivado de tarefas; e

(4) a visdo é a imagem mental vivida da experiéncia de alcancar efetivamente um objetivo futuro e
a autoimagem de ser um orador de sucesso de uma L2. Assim sendo, ela parece ser um dos mais
confiaveis preditores de compromisso e esforco a longo prazo. Ou seja, a visao ajuda os alunos

a se concentrarem em seu objetivo, sustentando assim a persisténcia necessaria para levar a
pessoa a alcancar a melhor linguagem. No caso desse ultimo conglomerado, uma visao efetiva
precisa vir como parte de um “pacote”, consistindo em uma imagem mental que ativa emocoes
apropriadas e que esta associada a uma variedade de planos cognitivos, scripts e estrategias de
autorregulacao apropriados.

No entanto, Dornyei (2019, p. 59) observa que “embora todos os quatro conglomerados sejam

Uteis para descrever certos aspectos do comportamento humano, sua aplicacao na compreensao
das motivacoes com base em tarefas especificas de aprendizagem nao e completamente direta’®”.
Ao avaliar a conclusao de uma tarefa, com base na lista dos quatro conglomerados, ele percebeu
que nao houve especificacoes suficientes para constituir uma construcao clara da motivacao
da tarefa. Portanto, para uma melhor compreensao de como a motivacao da tarefa pode ser
abordada, Dornyei (2019) propde outro caminho possivel para a conceitualizacao de tarefas, qual
seja: a motivacao que utiliza a nocao de engajamento, ou seja, participacao ativa e envolvimento
em certos comportamentos.

O engajamento do aluno, entendido como o envolvimento em atividades relacionadas a
escola e a tarefas académicas, foi recentemente aclamado como “o santo graal da aprendizagem”

(SINATRA; HEDDY: LOMBARDI, 2015 apud DORNYEI, 2019, p. 60). De fato, o principio “aprender
a fazer” tem sido um principio fundamental da linguagem comunicativa na aprendizagem em

18 No original: “Unfortunately, while all the four conglomerates are useful for describing certain aspects of human behaviour, their application
to understanding the motivational basis of specific learning tasks is not completely straightforward”.
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geral e na aprendizagem de linguas baseada em tarefas, em particular. Sendo esse principio um
pre-requisito para o sucesso instrucional, ndo poderia ser diferente para a aquisicao de uma L2,
visto que a aprendizagem de uma L2 requer uma pratica estendida que envolve a participacao

significativa dos alunos (DORNYEI, 2019). Para ele, o principal beneficio de se concentrar na nocao
de motivacdao como engajamento e permitir que os pesquisadores abordem tanto os motivos como
sua manifestacao juntos, em um conceito unificado. O fato de estarem envolvidos tambem significa
que esse impulso motivacional conseguiu superar a complexidade da multidao circundante de
distracoes, tentacoes e alternativas. A fim de esclarecer como é possivel descrever em termos
concretos a sequéncia comportamental motivada do engajamento do aluno em uma tarefa,
Dornyei (2019) propde uma abordagem conhecida por Correntes Motivacionais Direcionadas
(CMD), as quais sdo, essencialmente, fluxos motivacionais de longo prazo que, enquanto durarem,
dominam a vida de tal maneira que todas as outras atividades de um individuo sao de alguma
forma acomodadas.

Uma CMD, portanto, constitui um engajamento total e intensivo em uma tarefa e, nesse
sentido, ndo é diferente da experiéncia de fluxos descrita acima. Eles sdo relevantes, também,
porque representam uma forma ideal de envolvimento em um projeto, que ocorre quando todas
as condicoes e 0os componentes necessarios da motivacao da acao estao presentes e agem
como um todo harmonioso. Assim, a compreensao de como e por que ocorre uma CMD permite
identificar os principais blocos de construcdo de um comportamento motivado (DORNYEL 2019).
Para isso, esse pesquisador estabelece os principais componentes de uma CMD. Conforme pode
ser visto no Quadro 2, seguinte:

Quadro 2 — Principais componentes de uma Corrente Motivacional Direcionada (CMD)

1 uma meta e/ou visdo poderosa para orientar a onda motivacional
2 um senso de propriedade e controle do processo da tarefa por parte dos participantes da tarefa, e um
equilibrio percebido de suas habilidades e dos desafios apresentados pela tarefa
3 fatores desencadeantes especificos e energia para iniciar o processo
4 certas rotinas comportamentais adotadas para a conclusao da tarefa agem como um “piloto automatico
motivacional”
5 subobjetivos concretos para mapear um caminho claro para a tarefa, na qual a energia motivacional
pode ser canalizada
6 verificacoes regulares do progresso para fazer com que os participantes avancem na direcao do objetivo
previsto e, assim, gerar satisfacao
7 feedback afirmativo para oferecer uma avaliacao positiva do progresso
8 um teor de emocionalidade global positiva irradiada pelo alvo desejado

Fonte: Dornyei (2019)
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Como pode ser observado acima, para que exista engajamento durante a realizacao de uma

tarefa, Dornyei (2019) chama a atencao para esses componentes motivacionais, haja vista que, em
sua opiniao, a motivacao deve permear todo o processo de ensino-aprendizagem de L2, seja em
relacao ao design da tarefa, ou aos aspectos que envolvem sua aplicacao. Nesse contexto, o papel
dos professores de linguas e essencial, por exemplo, no que diz respeito ao feedback positivo e
na manutencao de uma avaliacao positiva do progresso dos alunos durante o desenvolvimento
da tarefa.

Ainda assim, Dornyei (2019) formula varias diretrizes para delinear o carater de uma tarefa
envolvente, quais sejam: a apresentacdo da tarefa, os objetivos da tarefa, o conteudo da tarefa,
o equilibrio de habilidades e desafios da tarefa, a estrutura da tarefa e o teor emocional positivo
na conclusdo da tarefa, conforme o Quadro 3 a seguir:

Quadro 3 — Diretrizes para delinear o carater de uma tarefa envolvente.

Uma tarefa envolvente é introduzida de maneira que os alunos possam ver claramente como
ela pode contribuir para alcancar seus objetivos, mediante trés estrategias:
(a) explicar onde a atividade se encaixa dentro de uma sequéncia;

Ap;:steaziigao (b) descrever o objetivo especifico da atividade e sua implicacdo no que diz respeito a forma
como 0s alunos devem responder a ela; e

(c) fazer uma conexao entre a tarefa e a vida cotidiana pessoal dos alunos e apontar como as

habilidades aprendidas serao Uteis para permitir que os alunos consigam aplica-las na vida real.

O nivel de envolvimento do aluno com uma tarefa aumenta se o objetivo da tarefa fizer referéncia a

Objetivos da questoes que sao de alguma .forma significativas e de valor para os alunos e para seu apre,ndizado

tarefa pessoal. Vincular esse objetivo a um produto acabado ou a um resultado tangivel possivel (por

exemplo, preparar um pdster, uma apresentacdo na aula, um programa de radio) aumenta ainda
mais 0 engajamento de tarefas.

O conteldo devera ser relevante e real para alunos, permitindo que eles experimentem uma
aprendizagem com base em uma situacao auténtica, ou seja, que eles possam vivenciar. De

Conteudo da . , . .
forma complementar, podem ser adicionados ao conteudo elementos como desafio, competicao,

tarefa novidade, intriga, fantasia ou interesse exotico, ingredientes divertidos que as pessoas gostam
quando assistem televisao para relaxar, por exemplo.

Equilibrio de O nivel de envolvimento da tarefa é diretamente associadq com grau de “propriedade” que 0s

habilidades alunos sentem do processo tarefa e seu resultado, ou seja, com O grau .de controle que eles

o desafios da percebem em ser capazes de exercer todqs 0S aspec.tos. d/a atmdadg. E importante o.b.servar

tarefa que esse senso de propriedade so pode existir se um individuo acreditar que suas habilidades

correspondem as demandas da tarefa.

Uma tarefa envolvente tem uma estrutura clara: os alunos precisam saber exatamente como
comecar, quais papeis adotar, quais as atividades devem ser realizadas para a conclusao da
Estruturada tarefa e qual é o resultado final (incluindo os critérios de sucesso). O que torna uma estrutura
tarefa particularmente eficaz € quando o processo de busca de tarefas compreende subfases distintas,
cuja conclusao fornece aos alunos uma nocao clara do seu progresso a medida que se aproximam

do objetivo.
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Teor Em uma tarefa envolvente, o elemento divertido geralmente vem de uma fonte diferente, o
emocional “bem-estar social”, experimentado em um grupo cooperativo. Isso requer uma dinamica de
positivo na grupo saudavel na sala de aula com um senso geral de aceitacao e coesao entre os alunos. As

conclusaoda emocodes positivas de uma CMD derivam do efeito positivo associado a visao geral, e seria super
tarefa otimista esperar que muitos objetivos educacionais possuam essa qualidade tao excitante.

Fonte: Drnyei (2019)

Com base no Quadro 3, a principal premissa subjacente ao esquema proposto por Dornyei
(2019), com modelo do “engajamento do aluno”, @ que nao é possivel elaborar uma tarefa de
aprendizado de idiomas sem levar em consideracao sua capacidade de envolver os alunos. Essa
nova perspectiva pretende esclarecer o delineamento de um construto de engajamento de tarefas,
porque oferece uma acao integrada com base em fatores motivacionais e como eles sao realizados
em acao.

1.4 A atenc¢do no processo de aprendizagem de uma L2

O embasamento tedrico sobre a atencao advindo de diversas areas, por exemplo, da Psicologia
Cognitiva, tem permitido a Linguistica Aplicada (LA) ultrapassar fronteiras, com a finalidade de

estabelecer definicdes para este construto, as quais tem influenciado o desempenho linguistico dos
aprendizes em sala de aula. No entanto, embora as pesquisas sobre a atencao tenham alcancado
importancia nos estudos da LA, na area de Psicolinguistica, suas definicbes nao coincidem entre todos
os investigadores. Sendo assim, Leow (1997, 2001) ressalta que é necessario levar em consideracao as
pesquisas experimentais, que para ele tem mostrado interesse em compreender fatores cognitivos
internos, como a atencao, bem como seus beneficios na aprendizagem de uma L2.

Os pressupostos teoricos basicos que definem o construto da atencao, de acordo com Schmidt
(1995, 2001), estabelecem que sua capacidade é limitada, que ela é seletiva, que esta sujeita a
controle voluntario, controla o acesso ao processamento consciente e e essencial para o controle
das acoes e para a aprendizagem. Esse pesquisador destaca que “a atencao é necessaria para
compreender praticamente todos os aspectos da aprendizagem de uma lingua L2” (SCHMIDT,

2001, p. 3). Segundo Schmidt (2001, p. 30-31),

[..] @ atencao deve estar direcionada para qualguer evidencia que seja relevante para um dominio
de aprendizagem particular, isto e, a atencao deve ser especificamente focada e nao somente global.
Nada e de graca. A fim de adquirir fonologia, deve-se atentar aos sons do input da lingua-alvo,
especialmente aqueles que sao contrastivos nessa lingua, e se o objetivo do aprendiz é soar como
um falante nativo, ele deve atender a detalhes subfonémicos também. A fim de adquirir vocabulario,
0 aprendiz deve atender tanto a forma das palavras, bem como a quaisquer informacoes que

estao disponiveis no input que podem levar a identificacao dos seus significados. A fim de adquirir
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pragmatica, o aprendiz deve atender tanto a forma linguistica dos enunciados bem como aos tracos
contextuais e sociais relevantes com os quais estao associados. A fim de adquirir morfologia, deve
atender as formas dos morfemas e a seus significados, e a fim de adquirir sintaxe, deve atender a

ordem das palavras e aos significados aos quais essas estao associadas.

Em relacdo aos limites da atencao, Ortega (2009) concorda com Schmidt (2001), ao salientar
que essa limitacao ocorre quando ela e focalizada e seletiva, podendo processar uma unica tarefa
de cada vez. No que tange ao aprendizado de uma L2, Ortega (ibidem) defende que a atencdo tem
sido um dos temas centrais de investigacao na area cognitiva, ja que ela é determinante para o
armazenamento da informacao pelo controle do input na mente humana, ou seja, sem atencao,
a informacao pode desaparecer em poucos segundos. Essa pesquisadora afirma também que a
atencao e um componente relevante da cognicao e que esse termo significa conhecer, fazendo
referéncia a forma como a informacao é processada e aprendida pela mente.

Com relacdo a capacidade limitada da atencao descrita anteriormente por Schmidt (2001) e
Ortega (2009), Skehan (1998) destaca, também, a capacidade limitada da atencdo, ao ressaltar
que, na aprendizagem de aspectos formais de uma L2, esse fato poderia impactar em diferentes
dimensodes a aprendizagem da lingua-alvo, como: a fluéncia, a precisao gramatical e a complexidade
gramatical. Sendo assim, para ele, quanto mais atencao para um dos aspectos mencionados
anteriormente, menor recurso atencional podera ser direcionado aos demais. Nesse sentido,

Smith e Kosslyn (2011) acrescentam que quando os individuos recebem muitas informacdes ao
mesmo tempo, eles Nao sao capazes de percebé-las de uma so vez, devido a limitacdo do sistema
de atencao.

O trabalho de investigacao que tem como objetivo verificar de que forma e possivel contribuir
para que a atencao do aprendiz seja direcionada para a informacao que aparece no input, que o
aprendiz, de outra forma, nao perceberia, € motivado pela teoria chamada Noticing Hypothesis
(SCHMIDT, 1990, 1994, 1995), segundo a qual “a aprendizagem de uma L2 é guiada pelo que o0s
aprendizes prestam atencao e notam no input da lingua-alvo e pelo que eles compreendem
que seja o significado desse input percebido” (SCHMIDT, 2001, p. 3-4). Para esse pesquisador, é
importante dispensar, notar e registrar atencdo a um aspecto linguistico durante o input (insumo
linguistico) de uma informacao nova, para transformar o input em intake® (internalizacdo dos
aspectos linguisticos), a fim de possibilitar a melhora no desempenho do aprendiz. Nesse sentido,

esse pesquisador destaca que quanto mais 0 aprendiz dispensa a aten¢ao consciente a aspectos
formais (gramaticais, lexicais, fonoldgicos, etc.) da lingua-alvo ou a qualguer informacao nova,
maior sera a probabilidade de que o input se transforme em intake.

19 O termo tedrico intake significa internalizacdo dos aspectos linguisticos. A terminologia em lingua inglesa sera utilizada ao longo de todo texto.
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De acordo com Bergsleithner (2009, p. 104), a Noticing Hypothesis defende que “a aprendizagem
de uma L2 requer que processos atencionais conscientes sejam dispensados ao input da lingua-alvo,
mediante 0 engajamento dos aprendizes, por meio de situacoes contextualizadas e interacionais”.
Para Schmidt (1990, 1993, 1995), noticing é a condicao necessaria para que ocorra aprendizagem
de uma L2, alem de afirmar que a atencao é isomorfica a consciéncia, ele rejeita qualquer ideia de
que haja aprendizagem sem atencado ou consciéncia. Leow (1997) ressalta em seus estudos que,
quanto mais consciéncia, maior sera o reconhecimento imediato da forma-alvo pelo aprendiz,
promovendo assim maior compreensao do aspecto linguistico durante a realizacao de diferentes
tarefas.

As pesquisadoras Stander-Farias e Zimmer (2008) destacam que a percepc¢ao do input nao
ocorre sob um aspecto global, mas sim de acordo com estruturas linguisticas especificas do
input. Em concordancia com Schmidt (2001), elas ressaltam ainda que perceber é a condicao
necessaria e suficiente para que o aprendizado ocorra, sendo assim, mais atencao leva a um maior
aprendizado e citam os diversos fatores que ajudam o aprendiz a prestar atencao aos detalhes
do input como: a saliéncia perceptual da estrutura-alvo, a frequéncia do input, o tipo de tarefa
e o nivel de destreza.

Entre as formas de chamar a atencao para o input, uma op¢ao que tem tido destaque entre
pesquisadores do campo da aprendizagem de L2 é conhecida como input enhancement?, técnica
que usa o aprimoramento do input visual, como sublinhado, negrito, italico, maiusculo, codificacao
por cores ou fontes diferentes para realcar o elemento linguistico alvo, gramatical ou lexical. Esse
metodo atrai a atencao dos alunos a um recurso linguistico por meio de textos aprimorados,
que, quando usado de forma adequada e consistente em atividades com foco na forma# e no

significado, pode ajudar aprendizes de L2 a processar elementos gramaticais direcionados. Alem
disso, Lee e Huang (2008) destacam que, embora seja possivel aprimorar estruturas gramaticais
e lexicais em um texto, as caracteristicas gramaticais receberam maior atencao nos estudos de
aprendizagem de L2.

A utilizacao do input enhancement para desenvolver um elemento gramatical em um texto
de L2 é uma maneira eficaz para promover a aprendizagem de formas, com base no significado,
no ensino de linguas. Em outras palavras, e uma maneira de integrar instrucao gramatical sem
comprometer os objetivos da instrucdo orientada ao significado (LEE, 2007). Dessa forma, os
elementos gramaticais sao totalmente incorporados em um texto e sao apenas destacados com o
objetivo de chamar a atencéo dos aprendizes (LEOW, 1997). Sendo assim, Skehan e Foster (2001)

20 0 input enhancement @ uma técnica utilizada em tarefas com foco na forma, na qual estruturas especificas sao destacadas para fins de
instrucdo implicita (JABBARPOOR; TAJEDDIN, 2013).

21 Foco na forma ensino de lingua essencialmente baseado na comunicacao de significado, embora espera-se que em determinados momentos
a atencdo dos aprendizes seja direcionada para elementos linguisticos, contribuindo assim para a aprendizagem de uma L2 (LONG, 1985).
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observam que os aprendizes de uma L2 estarao inevitavelmente envolvidos em uma dupla tarefa,
na forma e no significado simultaneamente.

Muitos pesquisadores da area da aprendizagem de L2 concordam que os aprendizes devem
prestar atencao aos recursos gramaticais adequadamente para processar e utilizar a lingua-
alvo com sucesso (LONG, 1991; ROBINSON, 2003; SCHMIDT, 2001, entre outros). Sendo assim,
atencao e noticing sao pre-requisitos para que aspectos linguisticos sejam percebidos em uma
determinada tarefa, por meio do realce do input destacado (LEOW, 1997). Para Kim (2010), o
destaque do input cria uma percepcao na memoria do aluno, chamando a atencao do aprendiz
e promovendo a transformacao do input em intake, conforme a Figura 1, abaixo:

Figura 1 — O processo de transformacao do input em intake por meio do metodo input enhancemet

INPUT |=$| INPUT ENHANCEMENT = | INPUT SALIENTE ' =  INTAKE

Fonte: Kim (2010, p. 23)

Norris e Ortega (2000) argumentam que é importante prestar atencdo adequada as
caracteristicas gramaticais e formais da lingua como inflexao verbal, pronomes e transicao de
palavras, para que os aprendizes tenham sucesso em compreender plenamente o significado.
Sharwood-Smith (1993) afirmou em seu estudo que o realce do input é um fator essencial para
que os alunos percebam o elemento-alvo e, posteriormente, possam detectar erros. Em outras
palavras, para ele, guanto maior o destaque de uma forma da linguagem, maior é a chance de que
ela seja notada e atendida pelo aprendiz. Contudo, White (1998) e Doughty (2001) argumentam
que a utilizacao abrangente do input enhancement pode prejudicar a compreensao do significado.
Dessa maneira, deve ser levada em consideracao a quantidade adequada desses destaques.
Embora os estudos nao determinem precisamente qual seria essa quantidade, eles concluem que,
quando existe um excessivo destaque do input, havera mais demanda cognitiva para processar
a forma e o significado.

Nao obstante, Ellis (2002) destaca outro fator que objetiva promover a transformacao do
input em intake, qual seja: a frequéncia do input durante o ensino-aprendizagem de L2, a qual
permeia todos 0s aspectos do processamento da linguagem, devido a que a aprendizagem da
linguagem é baseada em exemplos. Da mesma forma, Skehan (1998) destaca que a repeticao de
estruturas linguisticas promove processos mentais de reanalise e ressintese, propiciando assim
a aprendizagem de linguas.
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Loewen e Inceoglu (2016) citam um estudo elaborado por Jourdenais, Ota, Stauffer, Boyson
e Doughty (1995), no qual esses pesquisadores examinaram o efeito do input enhancement nas

formas verbais de dois tipos de passado durante a leitura de um texto. Seus dados consistiam

em protocolos de pensamento em voz alta produzidos enquanto 0s participantes escreviam uma
narrativa baseada em imagens apos a tarefa de leitura. Quanto aos resultados, embora o tamanho
da amostra fosse pequeno (14 no total), sesundo os autores, os participantes do grupo que
recebeu as formas destacadas produziram mais formas corretas do que quem nao as recebeu.
Sendo assim, a utilizacao do input enhancement “promove a observacao do elemento alvo da L2
e afeta o0 desempenho na producdo dos aprendizes” (JOURDENAIS et al., 1995, p. 208). Em outro
estudo, Shook (1994) investigou o efeito do input enhancement em duas tarefas de producao
escrita (uma tarefa focada no Pretérito Perfeito e outra nos Pronomes Relativos). Os participantes
foram divididos em trés condicdes: o primeiro, sem o destaque das formas; o segundo, com o
destaque das formas; e o terceiro, com destaque das formas e instrucao explicita do elemento-

alvo. Os resultados de Shook (1994) sugeriram que os dois grupos que foram expostos aos
destaques do input tiveram um desempenho significativo melhor diante do grupo controle (que
nao recebeu esses destaques), contudo, o pesquisador observou que ndo houve diferencas entre
0s dois grupos que tiveram o input destacado.

Nao obstante, em um outro estudo, Leow (1997) investigou a eficacia do aprimoramento escrito
do input e do comprimento do texto na compreensao de formas-alvo da L2. Os participantes, 84
universitarios espanhais, expostos a quatro condicoes distintas: um texto longo sem destaques
do input; um texto longo com destaques do input; um texto curto sem destaques do input; e um
texto curto com destaques do input. Os resultados nao revelaram efeitos significativos entre
0S grupos que receberam a aplicacao do input enhancement nos textos apresentados. Ainda
assim, Jabbarpoor e Tajeddin (2013) destacam a avaliacao de Leow (2009) sobre 18 estudos que
revisam a aplicacao do input enhancement, na qual ele destaca que o tipo de design de uma
atividade que utiliza esses destaques pode apresentar diferentes resultados. Por conseguinte,
devido a grande variedade de diferencas, os estudos nao sao comparaveis e 0s resultados nao
podem ser generalizados. No entanto, a premissa basica de todos esses estudos é que, quando
0s alunos nao percebem uma forma linguistica no input, a intervencao instrucional entra em
jogo para direcionar a atencao dos aprendizes ao elemento-alvo.

Diante das colocactes supracitadas de diversos tedricos, bem como dos estudos apresentados,
percebe-se que sao necessarias mais pesquisas experimentais a fim de verificar como a atencao
dos aprendizes pode ser direcionada mediante o aprimoramento do input, promovendo, assim,
um melhor aprendizado de uma L2.
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1.5 A relacdo entre a motivacdao e a atencao durante a
realizacdo de uma tarefa

De acordo com Dornyei (2001), a motivacdo é um estado inicial cumulativo que muda
dinamicamente em uma pessoa, iniciando, direcionando, coordenando, ampliando e avaliando
0S processos cognitivos. De forma semelhante, Puente (1998) postula que a motivacdo é um
processo que de alguma forma inicia, direciona e induz um individuo a realizar uma sequéncia
de acoes para atingir uma meta, sendo considerada como um dos fatores determinantes do
comportamento. No entanto, em relacao a influéncia da motivacao na atencao dos aprendizes,
Garcia-Ogueta (2001) afirma que um grau elevado de motivacao esté estreitamente ligado ao
foco atencional dispensado, diminuindo assim a capacidade de atencao dividida.

Para Schwartz (2014), toda vez que um professor entra em sala de aula, ele esta preocupado
em captar a atencao de seus alunos para um tema especifico, um projeto a ser desenvolvido, entre
tantas outras acoes que permeiam o fazer pedagogico de um professor. Essa autora destaca que
para manter a atencao focada em algo, e preciso que ela seja inicialmente despertada, porem,
com o transcorrer do tempo, se ela nao for retroalimentada, podera ser perdida, desencadeando
0 ndo envolvimento em uma tarefa. Pozo (2002) percebe que os desejos nem sempre estdo
motivados e que se ha persisténcia de envolvimento em um tipo de atividade sera porque além
do motivo inicial surgiram outros, o que confirmaria a ideia de que motivar os sujeitos precisa
ser constantemente estimulado. Esse pesquisador destaca que os individuos constantemente
motivados na realizacao de uma tarefa dedicariam mais atencao aos conteudos apresentados,
NO caso deste estudo, ao input do elemento-alvo.

Em relacdo a manutencao da motivacao durante a realizacao de uma atividade, Schmidt e
Frota (1986) destacam gue a maneira como ela é elaborada pode causar um efeito negativo na
motivacao. Por exemplo, aprendizes motivados a aprender uma L2 apenas para passar em uma
prova, podem preferir uma aula tradicional, centrada no professor e focada na gramatica, contudo
podem sentir que nao estao aprendendo se as aulas sao centradas na comunicacao. Os alunos
motivados de forma integrativa podem ser mais receptivos as abordagens comunicativas e podem
sofrer uma queda acentuada no interesse, se o foco estiver principalmente na gramatica.

Os pesquisadores Schmidt, Boraie e Kassabsy (1996) ressaltam que existem fatores individuais
que influenciam a motivacao do aprendiz e, consequentemente, sua atencao. Em um estudo
realizado por eles sobre a motivacao de alunos para aprender uma L2 no Egito, com base em
modelos mais gerais da psicologia cognitiva e educacional, mostraram a existéncia de trés
dimensdes basicas de motivacao para aprender a lingua-alvo, quais sejam: o afeto, a orientacao
0S objetivos e a expectativa. O estudo revelou que aqueles que pontuaram um escore alto na
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dimensao afetiva da motivacao preferiam aulas de idiomas orientadas para a comunicacao,
engquanto aqueles com alta ansiedade tendiam a nao gostar de trabalho em grupo ou de outros
aspectos da abordagem comunicativa. Ja os alunos que preferiam uma abordagem tradicional
de aprendizagem (por exemplo, escolhendo estratégias de memorizacao, ao invés de inferir
contexto), valorizavam aulas nas quais o professor mantinha o controle. Bergsleithner (2009),
Robinson (2001) e Skehan (1998, 2001) ressaltam que a forma como os individuos aprendem os
diferem uns dos outros, devido as suas diferencas individuais cognitivas, 0 que poderia impactar
0 desempenho de tarefas cognitivas complexas. Alem disso, eles afirmam que essas diferencas
individuais podem estar relacionadas a aspectos cognitivos (tais como: atencao, noticing, memaria
de trabalho, etc.), afetando, assim, o processo de aprendizagem em aprendizes de uma L2.

Observa-se, diante dos aspectos mencionados, que uma atividade pode motivar mais do que
outras e, assim, chamar mais a atencao do aprendiz para 0s aspectos abordados na atividade
proposta. Nesse sentido, Dornyei (2003, p. 14) destaca que “o interesse e 0 entusiasmo dos alunos
coincidem com a percepcao da pratica dos professores em sala de aula, de que a qualidade das
atividades que sao propostas faz uma enorme diferenca na atitude dos aprendizes em relacao a
aprendizagem”. Portanto, uma atividade pode sim motivar mais do que outras e, consequentemente,
chamar mais a atencao do aprendiz para os aspectos abordados nela.
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Chegou a hora de colocar a teoria na pratical No entanto, antes de mais nada, é importante
destacar que a tarefa elaborada foi desenvolvida para aprendizes de lingua espanhola como
L2, especificamente para alunos do 3° ano do Ensino Médio, de um colégio de Brasilia, os quais
estudavam a lingua-alvo mediante uma abordagem comunicativa baseada em tarefas. A intencao
era criar uma “situacao” possivel dentro da realidade dos alunos, de forma que eles pudessem
vivencia-la plenamente, mediante o uso significativo da lingua em questao. Alias, esse é um dos
pontos primordiais da elaboracao do design de uma tarefa, a preocupacao com as necessidades
de cada grupo.

Em primeiro lugar, serao apresentados todos 0s passos do processo criativo para a elaboracao
de uma tarefa, que possa realmente motivar e chamar a atencao para o aspecto linguistico a ser
desenvolvido, bem como as diretrizes da sua aplicacao. Para isso, foram levadas em consideracao
as diversas bases teoricas detalhadas no Capitulo 1, com o objetivo de promover um ensino-
aprendizagem significativo da lingua-alvo. Sendo assim, o design da tarefa foi elaborado de
maneira que os aprendizes obtivessem foco no significado, mas tambeéem, implicitamente, na forma.
Seu objetivo era completar um itinerario de viagem, utilizando folhetos de pontos turisticos e a
estrutura-alvo escolhida, o futuro simples do indicativo, foi abordada implicitamente. Ademais,
a tarefa foi dividida em trés etapas: Pré-tarefa, Ciclo da tarefa e Foco na linguagem.

A etapa da Pre-tarefa iniciou com a solicitacao aos participantes que se sentassem em grupos
de quatro alunos. Logo, a professora deu inicio a contextualizacao da tarefa, comunicando o
resultado de um sorteio, realizado pela Embaixada do México, entre os colégios que ensinam
espanhol na cidade de Brasilia, e que aguele grupo tinha sido sorteado para uma viagem de
cinco dias a Cidade do México (CDMX), a ser realizada no més de julho de 2021 (de 12/07/2021
a 16/07/2021). A professora esclareceu que, para organizar toda a viagem, a empresa turistica
MexTur (nome ficticio), contratada para acompanha-los durante a viagem, enviou um itinerario
de viagem com algumas ideias de passeios, bem como doze folhetos para os alunos escolherem
0s lugares mais interessantes e registrarem em seus itinerarios o que farao em cada um deles?.
A professora também esclareceu que a representante da empresa turistica, a senhorita Kika,
solicitou aos alunos a devolucao do itinerario para que ela pudesse analisar a melhor forma de
atender aos anseios de todos os participantes. Alem disso, a professora também comunicou que
a empresa MexTur enviou um video para que os alunos tivessem uma ideia mais realista dos
lugares que poderiam visitar e das atividades que poderiam fazer na CDMX. Apos a apresentacao
do video, a professora deu alguns exemplos do que eles poderiam fazer em alguns dos lugares

22 Enquanto a professora esclarecia a tarefa, ela entregava a cada aprendiz um itinerario e 12 folhetos para cada grupo.
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apresentados e explicou todos as etapas para realizar a tarefa. Nessa etapa, os alunos puderam
observar no video os lugares que poderiam ser visitados, a beleza dos parques, as curiosidades
proprias do local, bem como escutaram durante todo o video uma musica tipica mexicana. A
intencao de apresentar esse video foi motiva-los e trazer mais realidade para o contexto da
tarefa. Alem disso, os alunos tiveram a oportunidade de ler as etapas a serem seguidas, as quais
continham varias mostras do futuro simples do indicativo, todas na primeira pessoa do plural
(nosotros), destacadas em negrito, a fim de induzir os alunos a utilizarem essas formas em seus
proprios relatos. A etapa da Pré-tarefa teve por objetivo envolver os alunos ao tema e explicar
claramente o objetivo da tarefa e o resultado a ser obtido.

A etapa do Ciclo da tarefa foi observada quando os alunos executaram a prépria tarefa. E
nesse momento que o foco estava voltado, em primeiro lugar, para a leitura e compreensao das
ideias contidas no itinerario; logo, para a decisdo dos lugares que os alunos iriam visitar; depois,
para o registro do que fazer nesses lugares, levando em consideracao a forma que a empresa
utilizou para descrevé-los e, por Ultimo, para apresentar o itinerario concluido. Em outras palavras,
o foco era a realizacao da propria tarefa. E importante destacar que havia um total de 24 exemplos
de uso do futuro simples do indicativo no itinerario. Portanto, os alunos receberam um input
rico em relacao a estrutura-alvo, alem daqueles contidos na instrucao desde o inicio da tarefa e
na fala da professora.

Ainda nessa etapa, na metade do tempo reservado para ela, a pesquisadora solicitou aos
participantes um minuto de atencao e exibiu um video de 50 segundos com uma mensagem
da representante da empresa turistica MexTur, Kika, dirigida a pesquisadora em questao e aos
participantes. Cabe ressaltar que o video foi gravado por uma mexicana em uma praca da CDMX
e fol mostrado para os alunos como um elemento surpresa na tarefa. Esse elemento surpresa
foi pensado para trazer mais realidade para a tarefa e, ainda, para chamar a atencao dos alunos
para sua realizacao e motiva-los a completar o itinerario da melhor forma possivel.

Com a conclusao do itinerario, iniciou-se a etapa do Foco na linguagem, na qual a pesquisadora
comentou alguns exemplos dados pelos participantes apos a apresentacao de seus itinerarios,
buscando sempre enfatizar as acoes a serem realizadas no futuro, com foco no input do ponto
gramatical. Conforme Willis e Willis (2007), uma das formas de abordar o desenvolvimento da
linguagem ¢ analisar a forma a partir do significado, ou seja, na abordagem por tarefas a gramatica
nao e ignorada, mas nao e o objetivo inicial da instrucao. Destaca-se que, em uma abordagem
como foco no significado, os professores passam a maior parte do tempo na sala de aula em
atividades que promovem o uso da linguagem comunicativa.

E importante ressaltar algumas caracteristicas do design do itinerario e dos panfletos, os
quais apresentam uma configuracao bem colorida, com desenhos e cores relacionados ao pais que
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seria visitado e com input textual rico em amostras do futuro simples do indicativo em negrito,
tanto na instrucao dos passos da tarefa, quanto nas amostras registradas no itinerario sobre
passeios ja determinados em alguns periodos. O input textual dos panfletos foi retirado de varios
sites sobre turismo, 0s quais relatam as caracteristicas principais de cada lugar. Ainda assim,
levou-se em consideracao a Teoria das Cores?, conforme proposta por Goethe (1810, citado em
ITTEN, 1961). Essa teoria aborda diversos aspectos que tornam o design de determinado material
ou conteudo o mais agradavel, harmonioso e atrativo possivel. Mediante essa teoria, pode-se
entender como a cor age no ser humano e como ela pode ser utilizada a seu favor, manipulando
0 Seu Uso para passar uma determinada mensagem ou transmitir determinada sensacao. Sendo
assim, foram utilizadas cores complementares® para a elaboracao desse material. Esse esquema
de combinac¢oes funciona muito bem quando se quer que as cores criem um efeito de vida, energia
e principalmente quando o objetivo e alcancar um alto grau de atencao, neste caso, da tarefa.
Alem disso, foi utilizado o software Adobe Illustrator?® para a elaboracao de todo o material para
a tarefa.

23 A Teoria das Cores de Goethe foi originalmente publicada em 1810. Ele concebeu a ideia de que as sensacoes de cores que surgem em NOssa
mente sao também moldadas pela nossa percepcao — pelos mecanismos da visao e pela maneira como nosso cerebro processa tais informacoes
(ITTEN, 1961).

24 Ttten (1973, p. 49) defende que “a regra das cores complementares é a base de um design harmdnico, porque sua observacdo estabelece um
equilibrio preciso no olho”..

25 O Adobe Illustrator e um software cuja principal funcao é trabalhar ilustracdes vetoriais, que sao imagens que utilizam formas geométricas
primitivas, como linhas, curvas, pontos, formas e poligonos, como base de sua construcao.
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2.1 A tarefa -
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DE VIAJE
CIUDAD DE
MEXICO

En un sorteo realizado por la Embajada de México, entre las escuelas de Bra-
silia que imparten clases de espanol, nuestro grupo ha sido sorteado para estar
cinco dias en la Ciudad de México. Nuestra estancia sera de 12 a 16 de julio del
2021. La empresa turistica MexTur, contratada para organizar las actividades que
haremos durante este periodo, nos envié folletos de los principales puntos turisti-
cos de la ciudad y nos solicito seleccionar que lugares visitaremos, queé cosas ha-
remos, donde y qué comeremos, entre otras cosas que desearemos hacer, com-
pletando el itinerario de viaje, para que nuestra guia turistica (Kika) prepare todos
los detalles necesarios. Para eso, sigan los siguientes pasos:

1. Ver el video sobre la Ciudad de México enviado por la empresa MexTur.
2. Leer las actividades que ya estan determinadas en el itinerario de viaje.

3. Leer las informaciones de cada lugar, destacando las cosas que les gustaran
hacer en la Ciudad de México.

4. Completar los periodos del itinerario en que no hay ninguna actividad planea-
da, escribiendo (2) actividades en cada espacio, por ejemplo: adonde iremos, qué
haremos, qué veremos, qué compraremos, donde almorzaremos 0 cenaremos,
qué probaremos...

5. Presentar el itinerario de viaje completo a todo el grupo.

Itinerario de viaje a la Cuidad de México

(Qué lugares
visitaremos?

1. Museo Frida Kalho
(La Casa Azul)

2. Plaza de la Constitucion
(El Zécalo)

3. Museo del Templo Mayor
4. Bosque de Chapultepec

5. Palacio de Bellas Artes

6. Xochimilco
7. Museo Soumaya
8. Piramides de Teotihuacan

9. La Ciudadela
(Mercado de Artesania)
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LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES
12/07/21 13/07/21 14/07/21 15/07/21

Llegaremos a la Ciudad de
México a las 9:00 de la
mafana y descansaremos
en el hotel hasta las 12:00.
Después, almorzaremos en
un restaurante tipico mexi-
cano localizado al lado del
Hotel que se llama Café de
Tacuba, donde probare-
mos el mejor guacamole de
la ciudad.

Veremos una presentacion
de bailes tipicos en el salon
del hotel y cenaremos juntos
en la compaiiia de Kika, |a
representante de MexTur que
nos acompaiiara durante
toda nuestra estancia.

Haremos una excursion
en autobus por varios
barrios importantes de
la ciudad de Mexico.
Admiraremos la arqui-
tectura colonial predo-
minante, como
también los barrios de
la Zona Rosa.

Iremos al cine que esta
localizado cerca del hotel y
veremos una pelicula. Alli
comeremos palomitas de
maiz y probaremos
algunos dulces muy tipicos
del local. Dermiremaos un
poco mas temprano.

Visitaremos el Zoolégico de
la ciudad y conoceremos
especies nativas y exoticas.
También, tendremos
tiempo para visitar algunos
proyectos de preservacion y
podremos conocer algunos
laboratorios de ese lugar.
Después, compraremos
regalos para la familia.

VIERNES
16/07/2

Después del almuerzo,
tendremos la tarde libre
para organizar nuestro
equipaje y descansaremos
un poco antes de ir al
aeropuerto. Sin embargo,
antes de salir, disfrutaremos
del jugo de la flor de jamaica,
tipico del local.

Pondremos nuestro equipaje
en el transporte. Enseguida,
saldremos del hotel a las
19:00 para ir al Aeropuerto
Internacional Benito Juarez y
tomaremos el vuelo a las
22:00 con destino a Brasilia.
Llegaremos al dia siguiente a
las 7:00 de la manana.
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Se trata sin duda de una visita obligatoria para los
turistas, y del espacio verde mds importante para los
habitantes de la ciudad, no solamente por su patrimonio
vegetal, sino también por ser un espacio histérico que
ademds estd declarado como zona arqueoldgica al
contener numerosos vestigios histdricos. El parque
cuenta también con dos lagos, en los que es posible
navegar con lanchas, y también se puede visitar el jardin
botdnico que resguarda una amplia coleccién de tlores
ornamentales, suculentas, orquideas y cactdceas, un
lugar para descansar rodeado de naturaleza mientras
se escucha musica. Se puede también visitar una feria

con mds de 50 atracciones. Es ademds uno de los

lugares preferidos por los ciudadanos para realizar

practicas deportivas al aire libre.

https://www.guiaverde.com/noticias/el-bosque-de-
chapultepec--el-pulmon-verde-de-ciudad-de-mexico-5141/

(adaptado)

HORARIO DE VISITA:
TODOS LOS DIAS, DE 7H
A LAS 22H.




| a Ciudadela
Mercado de

Artesanio

El mercado de la Ciudadela es reconocido mundialmente
ya que produce y comercializa productos elaborados por
manos mexicanas, preservando la tradicion, el color, la
creatividad y el amor de México. La Ciudadela, también es
uno de los lugares turisticos mds importantes de nuestra
ciudad, donde se pueden encontrar diferentes expresiones
de nuestros artesanos en diferentes materiales. El mercado
es un lugar donde se concentran 350 vendedores de los 32
estados de México. Muchos de ellos son pequefios
locatarios que de alguna forma representa a casi 12
millones de personas que en México dependen de la
artesania para vivir incluyendo tanto hombres como
mujeres. La venta de artesanias a fturistas en el pais
asciende a 4 mil 700 millones de ddélares anuales, con un
crecimiento de 4 por ciento, de la cual dependen 12
millones de personas, principalmente mujeres.

https:/ /mxcity.mx/2018 /08 /un-recorrido-por-el-precioso-
mercado-de-la-ciudadela/ (adaptado)
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HORARIO: DE LUNES A
SABADO, DE 9H A 19H.
DOMINGO, DE 9H A 18H.
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La lucha libre mexicana es la version de la lucha libre
profesional que se practica en México y se caracteriza
por sus estilos de sumisiones rdpidas y acrobacias
elevadas, asi como sus peligrosos saltos fuera del ring.
Esta mezcla de deporte y secuencias teatrales es uno
de los mas populares en el pais, ademds del tutbol. El
término “mexicana” es por las particularidades en la
técnica que utiliza, las acrobacias, las reglas y folklore
propio del pais que le dan una caracteristica de

autenticidad con respecto a lucha de los demds paises.

http://wradio.com.mx/programa /2017 /08/26/en_buena_onda/
1503700514 _841302.html
(adaptado)

ATADO POR EL GRATEFUL PALATE OXNAR

-

HORARIO: DE MARTES A
SABADO, DE 18H A 22H.
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Museo del
Templo Mayor

Cerca de una de las esquinas del Zoécalo se
encuentran las ruinas del Templo Mayor, centro de la
vida politica y religiosa de la antigua civilizacion
mexicana. Este gran templo situado en la antigua
capital azteca de Tenochtitldn, quedd enterrado a
consecuencia de la colonizacién espafiola de 1521, al
ordenar construir sobre él una nueva ciudad. A lo largo
del siglo XX diferentes arquedlogos fueron descubriendo
partes del antiguo templo y luego se convirtié en otro de
los lugares imprescindibles que ver en Ciudad de
México. Durante la visita a las ruinas se pueden observar
siete fases nuevas de construccion del templo que se
iban superponiendo a las antiguas, entre las que
destacan los restos de una pirdmide y otros edificios.

https://www.dicasdasamericas.com.br/2014 /12 /museu-do-
templo-mayor-na-cidade-do-mexico.html (adaptado)
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A HA BERANDES CIUDADE!
BRTODO LLENO DE
ECHO A TRECHK

HORARIO DE VISITA:
DE MARTES A
DOMINGO, DE 9H A
17H.

42 |



La Casa Museo permite a sus visitantes descubrir la
profunda relacién que existia entre Frida Kahlo y Diego
Rivera, sus pinturas y su hogar.

Es posible encontrar en cada parte de la casa obras

de Frida y Diego Rivera, quien también vivié ahi. Entre lo

mds destacado de la casa se encuentran las camas
(cama de dia y cama de noche) que Frida utilizaba para
pintar cuando estaba inmovilizada de la columna
debido al terrible accidente que sutfrié. Muchos de sus
cuadros fueron inspirados por el sufrimiento que vivid
después de varias cirugias reconstructivas. Otro de los
atractivos del museo es el estudio de Frida, donde
también se puede observar su biblioteca.

La cocina de la casa ha sido preservada en el mismo
estado que cuando utilizaba la pintora, y es un elemento
muy importante dentro del recinto, ya que, todos los
objetos dentro de ella, tal como vasijas y platos,
representan claramente el impacto de la cultura

mexicana en el estilo de vida gastronédmico de la artista.

https:/ /www.museeum.com/casa-azul-a-glimpse-into-frida-

kahlo/ (adaptado)

HORARIO DE VISITA
CASA AZUL: DE JUEVES
A DOMINGO, DE1OH A
17:30H. MARTES, DE 10H
A 17:30H. MIERCOLES,
DE 11H A 17:30H.

43|



HORARIO DE VISITA:
DE MARTES A
SABADO, DE 1HH A
19H. DOMINGO, DE
9H A 17H.
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HORARIO DE VISITA DEL
PALACIO: DE LUNES A
SABADO, DE 11H A 19H.
DOMINGO, DE 8:30H A 19H.




Teotihuacdn, el lugar donde los hombres se vuelven
dioses, es uno de los lugares que ver en México mads
imprescindibles. Estas ruinas, situadas a menos de 50
kildmetros de Ciudad de México, tue en la antigliedad
una las mayores ciudades prehispdnicas del
continente. Si vas a visitarlas, algo que para nosotros
es imprescindible, es recomendable llegar a primera

hora de la mafiana para distrutar del lugar sin mucha

gente, subir a la Pirdmide del Sol, una de las

pirdmides mads grandes del mundo, andar por la
Calzada de los Muertos hasta llegar a la Pirdmide de
la Luna, donde tendrds unas espectaculares vistas de

todo el complejo arqueoldgico.

https:/ /www.viajeroscallejeros.com/lugares-que-ver-ciudad-

de-mexico/ (adaptado)

HORARIO DE VISITA:
TODOS LOS DIAS, DE 9H
A 17H.
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Ploza de lo
Constitucion (El Zocalo

El Zécalo o Plaza de la Constitucién, es la principal
plaza de la ciudad y uno de los lugares que visitar en
Ciudad de México mds imprescindibles. Encontrdndose
entre las plazas mds grandes del mundo, impresiona
tanto por su tamafio como por la frenética actividad vy
vida social, con cinco siglos de historia, mezcla el
pasado colonial e indigena del pais ademds de ser el
punto de celebracién de todo tipo de fiestas,
conciertos, actividades culturales o manifestaciones, al
ser la sede de poder de todo el pais. La plaza tiene

mucha vitalidad y en ella es comun observar eventos
tipicos como también en sus alrededores, donde es
posible encontrar decenas de restaurantes y tiendas. En
la misma plaza se encuentran las gigantescas letras
CDMX, con las que cientos de vigjeros se toman
fotogratias cada dia.

https://www.viajeroscallejeros.com/lugares-que-ver-ciudad-de-
mexico/ (adaptado)
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Ploza Garibaldi

Una de las plazas mds emblematicas de la ciudad de
México. Su vocacién se ha ido transformando con el
paso de los afios. En 1921 la nombraron Plaza Garibaldi,

como parte de las celebraciones del centenario de la
Independencia. Actualmente es una de las plazas
turisticas mas concurridas, derivado de su ambiente
festivo dedicado a la musica mexicana, en especiadl
para el mariachi. Diariamente cientos de personas se
congregan para escuchar grandes interpretaciones, ya
sea por un trio o un grupo. La plaza estd rodeada de
restaurantes y centros ftipicos, para disfrutar de
momentos maravillosos con la familia o los amigos.

http://cdmxtravel.com/es/lugares/plaza-garibaldi.html
(adaptado)
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De todos los restaurantes que se ubican en el Centro
Histérico de la ciudad, sin duda, destacan aquellos que

se descubren dentro de hermosas casonas que datan

de hace siglos. Uno de los mds conocidos, concurridos

y afamados es el mitico Café de Tacuba. Camino por
una tamosa calle del Centro Histérico en busca de las
puertas de madera de una casona antigua, del siglo
XVIl, donde se encuentra este restaurante que elabora
sus platillos con la misma dedicacién y originalidad
desde hace 100 afios y que mantiene un encanto
peculiar detrds de las grandes pinturas que adornan
sus paredes. El Caté de Tacuba es una visita obligada
para el visitante que recorre las calles del Centro
Historico, ya sea para tomarse un respiro o porque
ansia descubrir el sabor tradicional de la comida

mexicanda.

https:/ /mxcity.mx/ 2017 /04 /datos-que-seguro-no-conocias-de-
cafe-de-tacuba/ (adaptado)

HORARIO: TODOS LOS
DIAS, DE LAS 8H A LAS
23:30H.
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Xochimilco, que significa "tierra de las flores”, es una

de las partes mds pintorescas que ver en Ciudad de

México. Localizada a unos 20 kildmetros del centro, esta
zona aun conserva las chinampas, que son islas
artiticiales construidas en el lago de Xochimilco vy
cultivadas al estilo ancestral. La mejor forma de ver los
cultivos, declarados Patrimonio Cultural de Ila
Humanidad, es paseando por los ditferentes canales en
una trajinera, una embarcacién tradicional de madera

pintada de colores y adornadas con tlores.

https:/ /www.viajeroscallejeros.com/lugares-que-ver-ciudad-de-

mexico/ (adaptado)

HORARIOS: TODOS LOS
DIAS, DE 8H A 18H.
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Primordialmente, e importante destacar que pensar, criar e colocar em pratica uma tarefa,
elaborada como base na abordagem por tarefas, representa uma mudanca “positiva” na pratica
dos professores de L2, haja vista que seu objetivo esta orientado a aprendizagem significativa da
lingua-alvo. Para isso, ha uma série de fatores que devem ser levados em consideracao, como: a
apresentacao da tarefa, seu objetivo, sua estrutura, seu conteudo, feedback positivo do professor,
entre outros pontos que tornam essa atividade um desafio para professores de linguas, mas
tambéem um salto assertivo no processo de ensino-aprendizagem de uma segunda lingua ou
lingua estrangeira. Desse modo, elaborar tarefas com base nessa abordagem é, de fato, uma
escolha que pode beneficiar a aprendizagem de L2.

Outrossim, observa-se que, diante dos conceitos (teoria) e da tarefa elaborada (pratica)
apresentados nos capitulos 1 e 2, para que haja maior engajamento por parte dos alunos na
realizacao de uma tarefa, a motivacao possui papel essencial ao pleno desenvolvimento da

proposta apresentada aos estudantes, pois quanto mais motivados eles estiverem, maior sera a
possibilidade de aprendizagem do conteudo proposto em cada aula. Nesse sentido, o professor
deve elaborar tarefas motivadoras e condizentes com a realidade do seu publico-alvo, observando
sempre as “necessidades de cada contexto de aprendizagem” e buscando estrategias para que
a motivacao esteja presente nao somente durante toda a aula, mas tambem todo o semestre,
todo o ano. Esse olhar sensivel do professor para a realidade dos alunos faz toda a diferenca;
na verdade, é o primeiro passo na hora de se pensar em uma tarefa, pois os alunos utilizarao a
lingua-alvo em uma situacao relacionada ao seu cotidiano, ao seu dia a dia, ou seja, que tenha
significado para eles, enfim, para a sua vida real, por meio de contextos auténticos.

Alem disso, faz-se necessario observar outro grande desafio dos professores de L2 que é o
de lidar com as diferencas individuais de seus alunos, visto que eles aprendem de formas e ritmos
distintos, cada um com suas peculiaridades, estilos e estratégias de aprendizagem. Nesse caso,
cabe ao professor de linguas fazer uma needs analysis, ou seja, um levantamento de informacoes
sobre a realidade dos alunos, bem como sobre seu conhecimento préevio e dominio de lingua,
antes de elaborar as tarefas para o seu publico-alvo. “Este é o verdadeiro desafio que educadores
de L2 precisam enfrentar, a fim de oportunizar a seus alunos um aprendizado mais auténtico,

levando-0s, por meio de tarefas, a produzir a lingua-alvo, ao invés de meramente pratica-la” (VAZ;
BERGSLEITHNER, 2020, p. 548-549).

Ainda assim, a utilizacao de técnicas para chamar a atencao dos alunos ao input a ser abordado
na tarefa é de extrema relevancia para a aprendizagem significativa de L2. Como observado
por Schmidt (1990, 1995, 2001), no capitulo 1 da obra publicada em 2001 (p. 30), “a atencéo é
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necessaria para compreender praticamente todos os aspectos da aprendizagem de uma lingua
L2”. Por conseguinte, levar em consideracao estrategias para o destaque de um aspecto linguistico

especifico (gramatical ou lexical), em uma tarefa, como: sublinhado, italico, cores, fontes e tamanho
de letras, entre outros recursos, auxiliara de forma significativa o processo de ensino-aprendizagem
de uma segunda lingua.

Dessa maneira, ficam evidentes os efeitos positivos da realizacao de tarefas, com base na
abordagem por tarefas, no processo de ensino-aprendizagem de uma L2. Alem disso, 0s aspectos
motivacionais e atencionais, envolvidos durante a aplicacao de uma tarefa, sao partes essenciais
nesse processo, é dizer, nao podem ser deixados de lado. Sendo assim, sugere-se que, em sala
de aula, os professores busquem promover tarefas que envolvam e motivem os aprendizes,
despertando, assim, a atencao a aspectos importantes contidos na tarefa por meio do seu design.

Por fim, espera-se que este material sirva de apoio para professores de linguas em formacao
e em exercicio, tanto de escolas publicas e/ou privadas ou de cursos livres, a fim de elucidar
conceitos sobre o que @ uma tarefa, segundo a abordagem por tarefas, bem como demonstrar na
pratica os passos para a elaboracao do seu design, auxiliando sua pratica docente e contribuindo,
assim, para que o processo de ensino-aprendizagem de linguas seja mais satisfatorio e significativo
na trajetoria dos aprendizes de L2.
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